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Postulaty Regulacyjne SPG

Polska branza gier wideo to kluczowy filar krajowej gospodarki kreatywnej i cyfrowe;j,
taczgcy unikalng tozsamos¢ kulturowg z zaawansowanymi technologiami o
globalnym zasiegu. Aby utrzymac pozycje lidera i zabezpieczy¢ suwerennosc¢
technologiczng, srodowisko wypracowato spojne rekomendacje strukturalne i
legislacyjne.

Ponizej przedstawiamy nasze oficjalne stanowiska pogrupowane wedtug czterech
obszaréw tematycznych Okrggtego Stotu branzy gier wideo oraz agendy
miedzynarodowej:

1. Finansowanie i Wsparcie Publiczne

Brak statych, przewidywalnych instrumentéw dotacyjnych dopasowanych do
specyfiki gamedevu w obecnej perspektywie finansowej (2021-2027) generuje
ryzyko utraty przewag konkurencyjnych na rzecz panstw takich jak Niemcy. Sektor
potrzebuje stabilnego finansowania o charakterze grantowym:

e Powrét do dedykowanego programu dotacyjnego: Odtworzenie statego
instrumentu wsparcia dla sektora gier na wzér historycznego programu
GamelNN, jako alternatywy dla niedostosowanych kryteriéw Sciezki SMART
(FENG).

e Uruchomienie funduszu rotacyjnego: Stworzenie wieloletniego mechanizmu
finansowego (wzorowanego na modelach Polskiego Instytutu Sztuki
Filmowej), zasilanego czesciowo z komercyjnych zwrotéw z projektéw, ktére
odniosty sukces rynkowy.

e Programy akceleracyjne dla wydawcow: Instrumenty wsparcia utatwiajgce
wydawcom tworzenie i utrzymanie stabilnego portfela projektow
realizowanych przez mate studia niezalezne.

e Transparentnos¢ i profesjonalizacja ocen wnioskow: Wprowadzenie jasnych
kryteridw punktowych przed naborami, powotywanie niezaleznych ekspertow
z realnym doswiadczeniem produkcyjnym, uproszczenie formularzy oraz
wdrozenie procedury odwotawczej i naprawczej dla btedéw merytorycznych.

2. Prawo i Legislacja

Obecne ramy prawne i podatkowe stanowig jeden z gtéwnych hamulcéw rozwoju
sektora, nie odpowiadajgc realiom pracy zdalnej, miedzynarodowej kooperacji oraz
wieloletnim cyklom produkcyjnym.
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Podobszar: Prawo Autorskie i Zatrudnienie

e Wprowadzenie formy dokumentowej: Zastgpienie archaicznego wymogu
formy pisemnej pod rygorem niewaznosci elastyczng formg dokumentowa
dla umow o przeniesienie autorskich praw majgtkowych oraz licencji
wytgcznych.21

e Uelastycznienie okreséw umownych: Zniesienie ograniczen i umozliwienie
umownego wydtuzania okresu licencji na czas dtuzszy niz 5 lat oraz
wydtuzenie ustawowego czasu, jaki nabywca praw ma na rozpowszechnienie
utworu.z223

e Ochrona i uznanie kontraktéw B2B: Przeciwdziatanie dyskryminacji umoéw
B2B jako powszechnej i kluczowej formy wspotpracy w sektorze innowacji, co
ograniczy ryzyka relokacji produkcji za granice.

e Honoraria autorskie a ptaca minimalna: Uwzglednienie struktury honorariow
autorskich w zakresie wyliczania minimalnego wynagrodzenia za prace.zs

e Cyfryzacja dialogu spotecznego: Natozenie na pracodawcow obowigzku
udostepniania organizacjom zwigzkowym cyfrowych narzedzi komunikacji
online w warunkach pracy zdalne;j.

Podobszar: Prawo Podatkowe

o Dostosowanie IP Box do cyklu produkcji: Wdrozenie mechanizmu rozliczenia
miedzyokresowego, pozwalajgcego na odroczenie rozpoznania kosztéw
(bezposrednich i posrednich) zwigzanych z grg do momentu debiutu
komercyjnego i uzyskania pierwszego przychodu z kwalifikowanego prawa.

e Aktualizacja modeli biznesowych w IP Box: Rozszerzenie definicji
przychodéw o modele subskrypcyjne, Free-to-Play, mikrotransakcje, przychody
z reklam oraz objecie preferencjg dziatalnosci typu work for hire.

e Finansowe wykorzystanie ulgi B+R: Wprowadzenie zwrotu niewykorzystanej
w danym roku ulgi badawczo-rozwojowej w formie elastycznego kredytu
podatkowego.

e Uproszczenie podatku u zrédta (WHT): Zastgpienie wymogu certyfikatow
rezydencji oSwiadczeniem kontrahenta, wdrozenie kwotowego limitu
transakcji bez formalnosci, zawezenie katalogu ,pay and refund” do
rzeczywistych wtascicieli oraz mozliwos¢ odliczania nieodliczonego WHT w
kolejnych latach.

e Utatwienia operacyjne dla kadry: Zniesienie podatku od aportu autorskich
praw majgtkowych wnoszonych przez osoby fizyczne oraz preferencyjne
zasady rozliczania akcyjnych programow motywacyjnych z udziatem rad
nadzorczych dla specjalistow B2B.
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3. Profesjonalizacja i Wsparcie Systemowe

Dziatania systemowe majg na celu uporzgdkowanie otoczenia instytucjonalnego,
budowe silnej bazy wiedzy oraz jednoznaczng kwalifikacje dziatalnosci sektora:

e Aktualizacja klasyfikacji PKWiU: Wpisanie produkcji gier komputerowych oraz
oprogramowania bezposrednio do sekcji dziatalnosci badawczo-rozwojowej,
co wyeliminuje ryzyko kwestionowania ulg i dotacji przez organy skarbowe
oraz ekspertow.

e Powotanie instancji certyfikujgcej B+R: Utworzenie wyodrebnionej jednostki
wydajgcej wigzgce certyfikaty o prowadzeniu dziatalnosci
badawczo-rozwojowej na wzor interpretacji KIS.

e Zachety dla inwestorow gietdowych: Wdrozenie zmiennej stawki
opodatkowania zyskéw ze sprzedazy akcji na GPW, premiujgcej stabilny,
dtugoterminowy akcjonariat indywidualny.

e Centralizacja informacji: Uruchomienie jednej, transparentnej bazy danych i
systemow informacyjnych agregujgcych wiedze o dostepnych programach,
dotacjach i preferencjach dla gamedevu.

4. Promocja i Ekspansja Zagraniczna (Agenda Unijna)

Gry wideo stanowig kluczowe narzedzie europejskiego soft power i autonomii
technologicznej. Postulujemy silng reprezentacje intereséw sektora na szczeblu
miedzynarodowym oraz urealnienie mechanizmoéw wsparcia w strukturach Unii
Europejskiej:

e Zwiekszenie budzetu programu AgoraEU: Zabezpieczenie i rewizja w gore
proponowanego budzetu (obecnie 8,582 mld EUR w cenach biezacych), ze
wzgledu na permanentne niedoszacowanie dotychczasowych instrumentéw
Creative Europe.

e Rozszerzenie tancucha wsparcia w MEDIA+: Wyjscie poza finansowanie
wytgcznie fazy koncepcyjnej i prototypowania gier. Program musi realnie
wspoétfinansowacé peten proces produkcji, marketingu, lokalizacji oraz
portowania gier.

e Dostepnosé¢ programoéw dla podmiotow kazdej skali: Narzedzia unijne muszag
chroni¢ niezaleznos¢ kapitatowa i pozostawac dostepne zarowno dla sektora
MSP jak i duzych europejskich producentéw i wydawcoéw, ktorzy ponosza
najwyzszg ekspozycje na ryzyko rynkowe i zapobiegajg wrogim przejeciom IP
przez kapitat spoza UE.

5. Dialog Strategiczny i Wspétpraca
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W celu sprawnego wdrozenia powyzszych rekomendacji, branza deklaruje gotowosé
do petnego odcigzenia analitycznego i operacyjnego administracji rzgdowe;.
Postulujemy powotanie statego, miedzyresortowego Zespotu Roboczego ds.
Regulacji Branzy Gier Wideo oraz Rady Eksperckiej ds. Gier Wideo, ktore zajma sie
przygotowaniem kompletnych pakietéw legislacyjnych wraz z Oceng Skutkéw
Regulacji (OSR) i miedzynarodowymi benchmarkami.
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