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USTANOWIENIE REPREZENTACJI POLSKICH
PRODUCENTOW GIER WIDEO

Do wszystkich zainteresowanych,

branza gier wideo na $Swiecie rozwija si¢ w bardzo szybkim tempie doréwnujgc przemystowi
filmowemu nie tylko w swojej funkcji kulturotwérczej, ale réwniez w przychodach szacowanych
obecnie na okoto 99,6 mid USD'. W krajach, w ktérych przemyst ten jest silnie wspierany (Kanada,
USA, Wielka Brytania), bardzo dynamicznie rozwija si¢ zaplecze naukowe i infrastrukturalne wokét
gier wideo, a roczna warto$¢ dodana brutto z tego sektora liczona jest w miliardach dolaréw?.

Polskie gry wideo od kilku lat przebojem zdobywajg zagraniczne rynki, bedgc nie tylko motorem
postepu dla catego sektora, ale rowniez odgrywajac wazng role w jego ksztattowaniu. Warto$é
rodzimego rynku produkcji gier przekroczyta w 2015 roku 1 miliard ztotych®. Nasze gry zdobywajg
najwazniejsze branzowe wyréznienia i nagrody*, sg doceniane przez inwestoréw gietdowych® oraz
stanowig dla wielu powdd do narodowej dumy®.

Majgc na uwadze dalszy pomys$iny rozwéj branzy gier wideo w Polsce pragniemy wyjasni¢ kwestie
reprezentacji tego sektora w kraju i za granica.

1 Newzoo: Global Games Market Research, 2016.
2 Stephen E. Siwek, ESA, Video games in the 21st century, 2014. Nordicity, ESAC, Canada’s Video Game Industry in 2015, 2015.
SPI, Olsberg, Nordicity, Economic Contribution of the UK’s Film, High-End TV,

Video Game, and Animation Programming Sectors, 2015.

3 Opracowanie SPG na bazie Studium wykonalnosci programu sektorowego, PWC, 2015 oraz sprawozdan finansowych
przedtozonych przez firmy zrzeszone.

4 http://www.gry-online.pl/S013.asp?ID=97094

5 http://pulsinwestora.pb.pl/4412741,26493,producenci-gier-zagraja-o-final-mistrza-gpw
6 http://www.gry-online.pl/S013.asp?ID=59466
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Stowarzyszenie Polskie Gry (SPG)

SPG zostato zatozone w 2015 roku. Skupia przede wszystkim najwiekszych producentéw gier
wideo w kraju, takich jak: CD Projekt, Techland, Cl Games, Vivid Games, The Farm 51, Artifex
Mundi, People Can Fly, 11 bit studios czy Flying Wild Hog. Przy bliskiej wspétpracy z Narodowym
Centrum Badan i Rozwoju koordynuje prace Programu Sektorowego GamelNN, ktéry stymuluje
dziatalnos¢ badawczo-rozwojowg w produkcji gier wideo. Celem SPG jest rozwdj i podnoszenie
konkurencyjnosci polskiego sektora produkcji gier wideo na arenie migdzynarodowe;.

Firmy zrzeszone w SPG stanowig najlepszg reprezentacje tworcéw najwiekszych i najbardziej

rozpoznawanych na $wiecie gier wideo opracowanych w Polsce.

Fundacja Indie Games Polska (IGP)

IGP zostata zatoZzona w 2015 roku. Dziata na rzecz najliczniejszej grupy polskich twércéw gier
wideo, czyli mikro i matych przedsiebiorstw, o duzym potencjale wzrostu. Przy wspétpracy z
Ministerstwem Spraw Zagranicznych oraz Ministerstwem Rozwoju, fundacja dziata aktywnie na
rzecz promocji polskich twércéw na najwiekszych imprezach w kraju (Poznan Game Arena, Game
Industry Conference itp.) i za granicg (PAX, Gamescom itp.). W zakresie dziatan fundacji znajduje
si¢ tez organizacja konferencji i seminaribw majgcych na celu poszerzanie kompetencji zaréwno
wsrdd tworcéw, jak i podmiotéw promujgcych gry wideo jako réwnoprawnego uczestnika rynku
kultury.

Fundacja Indie Games Polska stanowi najlepszg i najliczniejszg reprezentacje niezaleznych [ang.

indie] deweloperéw gier wideo w Polsce.

Uprzejmie prosimy o kontakt z obiema organizacjami, jesli zajdzie jakakolwiek okoliczno$¢

wymagajgca reprezentacji sektora polskich producentéw gier wideo, zwtaszcza w przypadku

rozpatrywania wszelkich zmian ustawodawczych dotyczgcych branzy gier wideo.
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